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El premio Lápiz de Acero es el reconocimiento anual a los mejores proyectos de diseño y arquitectura con intervención 
de colombianos en su creación. Los resultados son publicados por la revista proyectodiseño en una edición especial, generando la 
mejor reseña del estado del diseño en Colombia. En 2010 se cumplen 13 años del premio que anualmente convoca más de 600 proyectos.

MATERIALES A ENTREGAR
Por proyecto
En una carpeta incluir la siguiente información más el material adicional 
especi�cado por categoría. (No se aceptará material enviado por internet).
Entrega: O�cina de la revista proyectodiseño, Cr. 23 # 86 A 27, Barrio Polo 
Club, Bogotá, Colombia.
Fecha de cierre: Viernes 29 de enero de 2010. 6:00 p.m.

Material Físico:
1. �Formulario diligenciado e impreso del proyecto. 

Formulario disponible en: www.proyectod.com o solicitándolo  
en lapizdeacero@proyectod.com

2. �Hasta diez fotografías de alta calidad, impresas en tamaño 21 cm x 28 cm, 
en las que se muestren las bondades, ventajas y cualidades del proyecto.  
La única área que no necesita imágenes impresas es el Área Digital.

�t���*�N�È�H�F�O�F�T���B�E�J�D�J�P�O�B�M�F�T���T�F�H�Þ�O���F�M���S�F�H�M�B�N�F�O�U�P���E�F���D�B�E�B���D�B�U�F�H�P�S�Ó�B��
�t����-�B�T���G�P�U�P�H�S�B�G�Ó�B�T���E�F�C�F�O���F�T�U�B�S���N�B�S�D�B�E�B�T���F�O���T�V���Q�B�S�U�F���Q�P�T�U�F�S�J�P�S���	�F�T�R�V�J�O�B��

superior izquierda) con el nombre del proyecto y la categoría en la que 
participa. Las fotografías no deben incluir el nombre o logotipo del autor 
del proyecto, ni texto alguno.

3. Muestra física según el reglamento de cada categoría.

4. Comprobante de pago de la inscripción del proyecto.
�t����4�J���F�M���Q�B�H�P���T�F���I�B�D�F���F�O���M�B�T���P�m�D�J�O�B�T���E�F��proyectodiseño el comprobante 

se entregará en ese momento.
�t����4�J���F�M���Q�B�H�P���T�F���I�B�D�F���D�P�O���D�P�O�T�J�H�O�B�D�J�Ø�O���F�O���M�B���D�V�F�O�U�B���E�F���#�B�O�D�P�M�P�N�C�J�B�
��

adjuntar el recibo de consignación.
�t����4�J���F�M���Q�B�H�P���T�F���I�B�D�F���Q�P�S���J�O�U�F�S�O�F�U�����J�O�D�M�V�J�S���V�O�B���J�N�Q�S�F�T�J�Ø�O���E�F�M���B�W�J�T�P���E�F��

con�rmación de pago.

5. �Es libre la presentación de un DVD que incluya un video multiplataforma 
(Mac/PC) que amplíe la información del proyecto. Obligatorio en el Área 
de Espacio

Material Digital
6. �CD multiplataforma marcado con el nombre del proyecto y la categoría 

en la que participa. Incluir:
�t����"�S�D�I�J�W�P���E�F�M���G�P�S�N�V�M�B�S�J�P���E�F���J�O�T�D�S�J�Q�D�J�Ø�O���E�J�M�J�H�F�O�D�J�B�E�P���F�O���G�P�S�N�B�U�P���E�J�H�J�U�B�M���Q�E�G��
�t����)�B�T�U�B���������J�N�È�H�F�O�F�T���E�J�H�J�U�B�M�F�T���E�F�M���Q�S�P�Z�F�D�U�P���F�O���B�M�U�B���S�F�T�P�M�V�D�J�Ø�O���Q�B�S�B���J�N�Q�S�F-

sión. Cada imagen debe tener 300 dpi, un tamaño mínimo de 20x15 cm 
y el formato de color debe ser RGB.

�t����6�O�B���J�N�B�H�F�O���E�J�H�J�U�B�M���B���D�P�M�P�S���E�F�M���	�M�P�T�
���B�V�U�P�S���	�F�T�
���E�F�M���Q�S�P�Z�F�D�U�P���B�����������E�Q�J���E�F��
resolución, de 10 x 15 cm. mínimo.

�t����1�S�F�T�F�O�U�B�D�J�P�O�F�T���F�O���1�P�X�F�S���1�P�J�O�U�
���P���G�P�U�P�T���D�P�O���D�S�Ï�E�J�U�P�T���E�F���M�P�T���B�V�U�P�S�F�T��
dentro de la imagen causarán la descali�cación del proyecto.

COndiciOnes especiaLes para Las categOrÍas:

CATEGORÍAS PREMIO LÁPIZ DE ACERO

Área   P RODUC TO COndIcIOnes

1. �Diseño Industrial: Utensilios, accesorios, equipo deportivo, 
cientí�co, medios de transporte, lámparas.

  

2. �Mobiliario: Sillas, mesas, muebles, sistemas de o�cina, 
mobiliario urbano.

  

3. �Producto Artesanal: Productos con alta connotación cultural 
desarrollados con materias primas locales o con base en 
habilidades tradicionales.

  

4. �Empaques Estructurales: Sistema de empaque para 
productos de consumo, industriales o institucionales.

  

5. �P.O.P: Elementos para promoción de productos y servicios 
en el punto de venta.

  

Área   VE S TUA R IO COndIcIOnes

6. �Joyería: Joyas y alhajas en metales, piedras preciosas, 
semipreciosas, perlas y/u otros.

  

7. �Vestuario: Colecciones, prendas de vestir y accesorios 
como zapatos, cinturones, sombreros, etc.

   

Área   Digita   L COndIcIOnes

8. Internet: Sitios web.  
9. �Medios Interactivos: Interfases, demos promocionales, 

software, juegos.
 

10. �Animación Digital: Secuencia de fotogramas con 
argumento narrativo representada en 2D o 3D y que es 
manipulada y editada en computador con técnicas como 
cuadro a cuadro, stop motion, vectorial ó 3D.  
Debe constituir parte fundamental del proyecto �nal.

 

Área   Gráfica      COndIcIOnes

11. Identidad Visual: Logotipos, símbolos, señalización. 

12. �Etiquetas: Marca de productos. grá�ca de empaques 
incluidas cubiertas de discos, cd´s y rótulos.

 

13. Editorial: Libros, revistas, periódicos.  

14. �Impresos: Carteles, plegables, calendarios,  
invitaciones, reportes.

 

15. �Avisos Publicitarios: 
Anuncios en revistas, periódicos y medios impresos.

 

16. �Avisos en Nuevos Medios:  
Avisos publicitarios en internet y nuevos medios.

Área   Espaci   O COndIcIOnes

17. �Diseño Arquitectónico-Bticino:
Edi�caciones de pequeña, mediana o gran escala.

   

18. �Espacios Interiores-LaSalleCollege: Interiores comerciales, 
profesionales o residenciales, restaurantes, áreas de 
trabajo y galerías.

   

19. Espacios Públicos: Parques, plazas, alamedas.    
20. �Arquitectura Efímera-Universidad Piloto de Colombia: 

Stands para ferias y showrooms.    

Área   C Oncept    O COndIcIOnes

21. �Concepto de Diseño: Proyectos no comercializados que 
exploren las posibilidades del diseño  
y/o tecnología, de estudiantes o profesionales.  
Subcategorías: las 20 anteriores.

  

Indispensable presentar una muestra física. Deseable presentar una muestra física. Deseable incluir un video en formato DVD, 
de 5 minutos de duración, en el que se 
muestren las cualidades del proyecto.

Indispensable incluir un video en formato DVD. 
Para el área Espacio, grabar hasta 5 minutos de 
duración con un recorrido por el lugar.

Indispensable presentar hasta diez fotografías de 
alta calidad, impresas en tamaño 21 x 28 cm, en 
las que se muestren las cualidades del proyecto.

Indispensable Incluir dibujo plano, �gurín y carta 
de materiales.

Para el área Digital, indispensable enviar CD 
multiplataforma. Para internet se prueba el sitio 
con conexión en tiempo real.

Indispensable presentar hasta cinco 
imágenes de planos arquitectónicos.

Parque Explora
Alejandro Echeverri, Medellín

Ganador Diseño Arquitectónico XII PLA09
Premio Lápiz de Acero Azul-HunterDouglas 2009

Envase H2Origen 
Leo Burnett Colombia S.A., Bogotá

Ganador Empaques Estructurales XII PLA09

Libro Sancho BBDO
Sancho BBDO, Bogotá

Ganador Editorial XII PLA09

Junco
Taller Alexandra Agudelo, Bogotá

Ganador Producto Artesanal XII PLA09

Objetivos
�t �Registrar la evolución del diseño colombiano, destacando el 

talento de los diseñadores en sus diferentes especialidades.
�t �Promover los resultados exitosos de diseño en las empresas 

dentro de todos los sectores de la industria nacional.
�t �Comunicar al consumidor y usuario �nal la importancia del 

diseño como un factor decisivo para el mejoramiento de la 
calidad de vida.

Candidatos:
Pueden participar proyectos nacionales o internacionales 
de diseño con intervención de colombianos en su creación, 
inaugurados, lanzados o relanzados al mercado entre enero 1 y 
diciembre 31 del año 2009.

Excepciones:
�t �Categorías Diseño Arquitectónico y Espacio Público: los 

proyectos pueden haberse construido entre enero 1 de 2007 
y diciembre 31 de 2009.

�t �Categoría Concepto de Diseño: podrán participar los 
proyectos no comercializados de profesionales o estudiantes.

Con el patrocinio de: Con el apoyo de: Organiza:


